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Introduzione 

La realtà virtuale (VR) e la realtà aumentata (AR) 
rappresentano due delle tecnologie più promettenti nel 
campo dell'educazione, offrendo numerosi benefici per 
migliorare l'apprendimento, rendendolo più interattivo, 
coinvolgente ed efficiente. 

 
Il corso approfondisce le nozioni di base sulla realtà virtuale 
e aumentata, esplorando i principali vantaggi che essa può 
offrire nell'ambito educativo, con particolare attenzione allo 
sviluppo delle competenze digitali degli studenti.  

 
Sarà possibile scoprire le fasi fondamentali per progettare 
un’Unità di Apprendimento che permetta agli studenti di 
creare un ambiente immersivo per l'apprendimento, 
mettendo in pratica le conoscenze acquisite. 

 
Verranno fornite tutte le risorse necessarie per iniziare subito 
a progettare e sviluppare ambienti didattici in realtà virtuale 
e aumentata, l’accesso a piattaforme e strumenti per la 
creazione e la fruizione di contenuti in VR e AR, modelli già 
pronti di Unità di Apprendimento da proporre alle classi, e 
risorse utili per la valutazione.  

 
Le modalità di fruizione verranno pianificate online su 
piattaforma e-learning e frontali in presenza. Al termine del 
corso verrà rilasciato un attestato di certificazione 
convalidante la partecipazione e le competenze ottenute.  

 
Trasforma ogni lezione in un’avventura interattiva! I visori VR 
e AR rendono l’apprendimento emozionante e coinvolgente. 
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Obiettivi 

 
• Comprendere i benefici educativi derivanti dall'uso 

della realtà virtuale e aumentata nell'insegnamento 
 

• Scoprire come l'adozione di ambienti immersivi possa 
favorire lo sviluppo delle competenze digitali, in linea 
con il framework DigComp 
 

• Conoscere le principali piattaforme e applicazioni web 
per la creazione e la fruizione di contenuti didattici in 
realtà virtuale e aumentata 

 

• Apprendere le tecniche per progettare Unità di 
Apprendimento con l'integrazione della realtà virtuale 
e aumentata 
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Sommario del corso 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Alcuni degli esperti formatori:                        Durata del corso: 

Dott. Marco Motta                                                                                                  30 ore 

Alcuni dei tutor coinvolti:                          Modalità di fruizione: 

Ing. Rosanna Giordano                                              Blended (online e frontale) 

Perito informatico Misael Francesco Consolo 
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Panoramica contenuti 

ARTE 

Immagina di passeggiare in una galleria d’arte virtuale, dove 
gli studenti possono esplorare capolavori provenienti da 
musei famosi di tutto il mondo, ammirare edifici storici e 
opere d'arte senza tempo. Lascia che l'arte stimoli la loro 
immaginazione e creatività. 
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BIOLOGIA 

Scambia il camice da laboratorio con un visore VR e 
intraprendi un'avventura immersiva nel corpo umano e nel 
mondo naturale. Esplora un cuore in 3D, osserva da vicino la 
struttura di una cellula o studia l'anatomia umana in modo 
interattivo e coinvolgente. 
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CHIMICA 

Offri agli studenti l'opportunità di esplorare la chimica in 
modo tangibile e dinamico. Esamina le molecole, osserva da 
vicino la struttura dell'atomo o visualizza in tempo reale le 
reazioni chimiche in corso, rendendo concetti complessi 
facili da comprendere. 
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LETTERATURA 

Stimola la creatività dei tuoi studenti, portandoli in ambienti 
straordinari e immaginari dove possono esplorare nuove 
dimensioni della narrazione. Accompagnali in esperienze di 
scrittura che rendano l'apprendimento intuitivo e 
coinvolgente. 
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STORIA 

Rivivi la storia come mai prima d'ora. Visita siti storici iconici 
come le Piramidi di Giza, il Colosseo o la Grande Muraglia 
Cinese, vivendo in prima persona eventi che hanno segnato il 
passato, in modo che gli studenti possano esplorare il nostro 
patrimonio culturale da un punto di vista immersivo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

PAG. 10 DI 13 
 

MATEMATICA 

Trasforma i concetti matematici astratti in esperienze 
concrete. Dai calcoli di base alle forme geometriche 
complesse, usa la realtà virtuale per esplorare il mondo della 
matematica da una nuova prospettiva, visualizzando 
operazioni e teoremi in 3D. 
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FISICA 

Esplora le leggi della fisica in ambienti straordinari. Dalla 
forza applicata nel salto con lo snowboard alle meraviglie 
naturali dell’aurora boreale, fino all’esplorazione di Marte, i 
visori AR/VR offrono un modo nuovo per comprendere i 
fenomeni fisici attraverso esperienze sensoriali. 
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GEOGRAFIA 

Trasporta i tuoi studenti in un viaggio virtuale per scoprire i 
luoghi più remoti e affascinanti della Terra. Con la realtà 
aumentata e virtuale, possono esplorare montagne, oceani e 
città esotiche, vivendo in prima persona la geografia del 
nostro pianeta.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

PAG. 13 DI 13 
 

INGLESE 

Stimola l'immaginazione e la creatività dei tuoi studenti, 
immergendoli in ambienti ispirati a opere letterarie celebri. 
Dalla Londra di Dickens alla terra di Alice nel Paese delle 
Meraviglie, l’apprendimento della lingua diventa 
un'esperienza visiva e coinvolgente. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


